Programa da Disciplina

Curso: Licenciatura em Engenharia Informatica
Turma: 4N1

Disciplina

Interaccdo Homem-Méquina

Nivel:

Nivel 1

Objectivos:

Proporcionar aos estudantes uma abordagem pragmadtica a concep¢ao de media digitais
interactivos.

Dotar os estudantes de conhecimentos e competéncias que lhes permitam aplicar métodos
e técnicas para a concepgao, construcao e teste sistematico de media digitais interactivos.

Um objectivo de segunda ordem ¢ também explorar, com os estudantes, nogdes basicas e
tipografia, cor e composi¢do grafica.

Resumo

Conceitos fundamentais da Interaccdo Homem-M4équina — interface do utilizador,
usabilidade, ergonomia, design de interacgao.

A construcdo de modelos e o desenvolvimento de conceitos para media digitais
interactivos — cenarios, maquetas, guides, resolucao de problemas e testes com os
utilizadores.

Métodos de avaliacdo — amigabilidade, acessibilidade, usabilidade e proposito do ponto
de vista do utilizador final, de quem fornece ou disponibiliza o servigco e de quem o
concebeu.

Nogdes basicas de tipografia, cor e composicao grafica.

Competéncias:

Conhecimento geral do processo de concepgao de media digitais interactivos.
Capacidade para descrever personas, cenarios e historias do utilizador.
Capacidade para desenhar diagramas de arquitectura de formagao.

Capacidade para compor protdtipos de complexidade moderada.



Capacidade para testar prototipos e solugdes finais de determinados tipos de media
digitais interactivos

A titulo complementar o estudantes deverdo: adquirir capacidade para usar XHTML e
CSS para a especificacdo de atributos tipograficos, de cor e de composigdo grafica na
construcdo de interfaces do utilizador baseadas na Web; e dominar genericamente alguns
métodos e técnicas de avaliacao de interfaces baseadas na Web.

Lingua:

Portugués

Area Cientifica

Fundamentos da Computacdo

Metodologia

Aulas tedricas (exposicao e debate)
Aulas préticas (resolucdo de exercicios e execu¢do de um projecto)

Conteudo Programatico ( Por Sessio )*

Numero: 1 (3 horas)
Tipo: Tedrica
Introducdo ao estudo da Interaccdo Homem-Maquina

Numero: 2 (1 hora)

Tipo: Tedrica

A construcdo de modelos e o desenvolvimento de conceitos para media digitais
interactivos (primeira parte)

Numero: 2 (2 horas)
Tipo: Pratica
Inicio do desenvolvimento do projecto

Numero: 3 (1 hora)

Tipo: Tedrica

A construcdo de modelos e o desenvolvimento de conceitos para media digitais
interactivos (segunda parte)

Numero: 3 (2 horas)
Tipo: Pratica
Desenvolvimento do projecto

Numero: 4 (1 hora)

Tipo: Tedrica

A construcdo de modelos e o desenvolvimento de conceitos para media digitais
interactivos (terceira parte)



Numero: 4 (2 horas)
Tipo: Pratica
Desenvolvimento do projecto

Numero: 5 (1 hora)
Tipo: Tedrica
Métodos de avaliacdo (primeira parte)

Numero: 5 (2 horas)
Tipo: Pratica
Desenvolvimento do projecto

Numero: 6 (1 hora)
Tipo: Tedrica
Métodos de avaliacdo (segunda parte)

Numero: 6 (2 horas)
Tipo: Pratica
Desenvolvimento do projecto

Numero: 7 (1 hora)
Tipo: Tedrica
Métodos de avaliacdo (terceira parte)

Numero: 7 (2 horas)
Tipo: Pratica
Desenvolvimento do projecto

Numero: 8 (1 hora)
Tipo: Tedrica
Nogodes basicas de tipografia, cor e composicao grafica (primeira parte).

Numero: 8 (2 horas)
Tipo: Pratica
Desenvolvimento do projecto

Numero: 9 (1 hora)
Tipo: Tedrica
Nogodes basicas de tipografia, cor e composicao grafica (segunda parte).

Numero: 9 (2 horas)

Tipo: Pratica
Desenvolvimento do projecto

Numero: 10 (1 hora)



Tipo: Tedrica
Nogdes basicas de tipografia, cor e composicao grafica (terceira parte).

Numero: 10 (2 horas)
Tipo: Pratica
Desenvolvimento do projecto

Numero: 11 (3 horas)
Tipo: Pratica
Conclusdo do desenvolvimento do projecto

Numero: 12 (3 horas)

Tipo: Pratica

Apresentacdo e defesa publica do projecto
Numero: 13 (3 horas)

Tipo: Pratica

Apresentacdo e defesa publica do projecto

Regras de Avaliacao

1* época
Nota final = 30% (ensaio teorico) + 70 % (projecto)

2% época
Nota final = 50% (exame) + 50 % (projecto)

Epoca especial
Nota final = 100% (exame)

Observacoes

O valor minimo admitido em qualquer nota parcial ¢ de 8§ valores.

Todas as notas podem transitar de época excepto no caso da época especial.
Nenhuma nota parcial transita de ano lectivo.
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